]
Nr.1798. Das magische Kaffeekrdanzchen.
ven F.W.Conradi.
Utensilien: _
Drei diagonalgeteilte Karten:
- Karo-Dame/Truff-Bube,
Treff-Dame/T: eff-Zeln,
Pique-Dame /Karo-Kénig.
Vorbereitungen: : o
Der Kiinstler entfernt aus dem Spielt Treff-Bube,Tréff-Zehn und Karo-Konig.Die
reguléire Herz-Dame legt er zu den drei d.agonalen Damen als oberste hinzu, derge-
stalt, dass beim fdcherartigen Ausbreiten der vier Karten simtliche Damen sichtbar
woerden. Die drei unpréparierten Damen legt der Kiinstler als 4., 5. und 6. Karte vom
Riicken des Spieles aus.

Vorfiihrung:

Der Kiinstler zeigt die vier Damen, s-hiebt sie zusammen und legt sie nebenein-
ander verdeckt auf den Tisch. Die Herz-Dams wird die zweite Karte. Der Kinstler legt
die drei ersten Karten des Spieles, nachdem er sie fliichtig vorzeigte, auf die erste

diagonalgeteilte Karte. Nun folgen, ohne sie zu zeigen,die niichsten drei Karten,wel-

che die Damen des Spieles sind. Diese werd:n ohns weiteres auf die Herz-Dame gelegt.
Auf dic beiden letzten Karten legt der Kinstler auch noch je drei Karten des Spieles.
Der Kiinstler nimmt die Pakete einzela auf und zihlt mit der Riickenkarte begin-
nend, die Karten nochmals vor, wobei er jede vierte Karte als Dame zeigt.
r Der Kiinstler sagt:

"Ich habe hier vier Kartenpakete;neanen Sie bitte sine Zahl zwischen eins und

vier."In den meisten Fillen wird"zwei” oders "drei” gesagt werden, worauf der Kiinst-
ler entweder von rechts oder 1inks zu zdhlen bginnt. Hierdurch erhiili er stets das
Paket mit der Herz-Dame und den drei Damen des Spielses.Sollte "eins” oder "vier” ge-
sagt werden,so lidsst der Kiinstler das Pake:,in welchem sich die vier Damen befinden,
mittelst "gezwungener Wahl” (vergl. Magische Juwelen  Seite 40) bestimmen,
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