275% " Marvelli's Finrfarben Ficherspiel *

AXlUeksnni 1s%,dsss Murvelll mit seinem Picherspiel das Publikum
~ lmmaer wieder in grbsstes Erstaunen vervetat und die Vorrithrung des
Fhcherspielss =tats cluen gutern Erfolg verbilirgt.

Verberelitungen;

Tie Karten werden nach der Anleitung,welche dem Splel beigefiigt

ist, gepudert, =

fCenn werden die Karten,den Ferben entsprechend,gleichmissig iiberein.
ander gelegt und mit dem Spiel ain fester Blouck gebildet.

Die hiickseite des Spleles 1st stets,wenn nichts anderss gessgt 1st,
den Zuschanern zugewendet,

Man legt die Kavien so,dass simtliche schwarzen und a#mtliche roten
Eartsn hinterelnander liegen. =% =

Vorfiihrung: 1) Der einrsche Fhcher,
bie Ttﬁée Hend ergreift das restgeschlossene Spilel dergestslt,dass
die Daumenspitze auf der Riickseite an der linken unteren Ecke des

rieles und die iibrigen Finger aufl der Vorderseite liegen,(Figur 1)
Eas 18t besser ,wenn das Spiel nicht anfrecht steht,sondsrn mit dex
linken Jeite die Daumenwurze) beriihrt.Hierdurch 15t men 1n der lage,
den grBsstmiglichen Fiicher schlsgen 2zu kinnen.- _

Die rechte Dsumen~ und Zelgefingerspitse wird gegen sHmtliche Ecken
der linken obeven Lingsseite der Karten gelegt, %?13&: 2)

Man riihrt unter lsichtem Druck mit der rechten Zelgefingerspitze mit
dem Spiel eine gleichmiissige,schnelle kreisriimige Pewegung so welt
pach rechts gns,ble die obere Karte mit der rechten Lingsseite auf
der Band liegt.~ Um cin elmheitliches Bild zu erzielen muss der
Figher liickenlos geschlagen werdem, (Figur 3)

2) Das sutomatische Zusemmentsllen des Fichers,

Pie Land wird edreht,weduich die Vorderseltlen der Kartem sichtibea
werden, (Pigar 4) - Men gleitet mit dem Zeigefinger zur linken Selte
der vorderen Kexte, (Figur 5)=- Dann 1l#=st msn ibkn mit leichtem Druck
in rickwiirtiger PBewegnng iiber die Karten gleiten.Dese ralien anr di
Handtlfiche nnd bilden dort einen Block {FPigur 6),hierbei drehen sicl
die Kexrten sulomatisch,scdass jetzt eine endeve Farbe bel dem Wiedea
einstellen der Kerten zum “chlegen eines neunsen Féchers dem landinre-
ren zugewendet 1st,

_ 2) Der viertache Ficher,
Man 18ast beil dem Ichlagen des Flichers in der oben beschriebenen Wel
se die obere Hilfte des Jpleles auf der letzten Kavrte des Fichers,
der 2, B, violett 1at ,sctehen.Nun schligt man mit dem rschten Nittels
ringer d1e Karten des reservierien Blocks in entgegengesetzter Rich-
tung zu dem zwelton PAcher,der in diesem Falle Tot wire,.~
Jetzt dueht man die Karten nm und schlagt erment in derselben Welse
Zwe1 Ficher,bel denmen die schwersen und die roten Kartem in jJe elnen
Fiicher vereint iibereinsnderliegsn.

4) Das Trspnen der Fscher, -
Hat man dern Dopreifrificher geschlagen,soc driickt man die rechte Zelgee,
Mittel- Fing- und Kleine-Fingerspitze auf den mtil der ausgestreckten
rechten lisnd gehaltenen Fécher,hierdurch teilt sich dieser in den
unteren und oberen Ficher.-Mit jeder Hsnd erfasst man nun elnen der
Fiicher ,die man dann zusammenfallep lHsst,




5) Der Kasrtenfiicher in beilden Hinden gleichzeltig,
Dies geschieht nach der Msrvelli-iethode dadurch,dsss man mit dem Zelge
finger jeder Hend die Kerten von der Bildseite sus kreistfBrmig nach obe:
schicbt,bis sich ein Ficher gebildet hat, i1t den ibrigen Tingern muss
man ven der Bildseite snus dergestslt nachhelfen,als ob die Finger mar-
schieren,=lann lésst men die FBcher wieder zussmmenfallen.

- 6) Die wsndernden Fhcher.

Men te1lt das Spiel in zwei EB1ften und ergreift dann ein PZckchen mit
der linken Dsumens und Zelgefingerspiltszen anm der linken untersn LEcke _
und das sndere Plgkchen mit den rechten Dsumen~ und Zeigefingerspitzen
én der rechten unterenm Ecke.-7chlebt man Jetzt die Daumen belder BHiude
mthnrnak nach oben,sv bildet sich ein Féicher (in jeder Hemd) von andex:
Farbe,=-

Man lHsst die Ficher wieder zZuscmaentallen ,schiebt jetzt die Deumes nacl
unten und erhfilt hierdurch sbermals zwei Fiacher in verschisdenen Farben,

7) Der Riesenticher.
Es empfiehlt.stch,dleses Kunstetick als Fortsetzung der "Wsnderndenm
Fiichezr" zu zelgen,da men zum Kiesenfrscher sweil gleiche Ko rtenpickehen
verwendet,Diese holt man,mit der hiickseite mach oben dem Ysndirnerven
gugewandet ,m1t dem Deumen an der eimen und mit den ibrigen Fingern an
der anderen Liingsesite.-Die Phckchen miissen hierber in der Furben gleiel
gescheliet aeln und fest geschlessen liegen.Nun setzt msam die betden vor
deren ‘ichmalseiten der Pickchen gegemeinanderund iibt eimen leilchter Druc
gegen die Schmittrléchen der Esrten sus;hierdurch springen di1e Ksrten
468 eiunen Phckchens zwiachen die des andsren,.-
Man sohiebt die Kortan bis ungefihr 2 om 1n das rechts pgehsltene PHck-

- chen,Dann erfasst man dlesés mit dom Daumen elnerseits und den 4 Fingers

andersrseits 1m oberen Drittel ,fusst das PAckchen zlemlich rest zusammer
und schiebt dann die Taorten f4cherartig zum Riessariicher suselnander.
Mit der limzen lland streicht wen vem links nach rechts iiber den sbaren
Te1l des Fiichers blitsschmell fort,wodurch der untere Teil des Fichers
in der rechten Hand szuriickbleibt,

Je nachdem ,wie men die Farben der beiden Pickchen lneinarderschiebt,
kann man 4as Parbenbild des Fachers andern,

8) Das Verkleinern der Ksrtem,wodurch die iilrkung wie

tei der Vorfilhrung des Verklelnmerungsspieles hervore

geruten wird, ,
Per Kinstler hiit des Splel zwischern dem lipken Deumen und Zeigefinger
am Busseren hksmd der BEreitseilts,wcbel er das Spiel herunterhiingen lisst,
(Figar 8) = Dann schiebt er die Eartem mit der rechten Dsumenspitze von
links nach rechts 1m Kreise nach oben.
Hierdurch bildst sich sine grosse Ecsette. (Figar 9)
Jer Kiunstler schiebt die Fosette wieder zusammen und verlagert hieranf
die linke Deumen= und “elgefringerspitze nach der ditte des dpreles (Fi-
gar 10) - Schligt er jetzt eine Rosette ,so wird diese entsprechend klele
ner. (Figur 11) = Kochmaliges Znssumeaschieben der Rosette mit zleich-
geltiger Veriagerung der Fimgsrspltzen bis zur Fitte des Spisles,
Abermaliges Schlagen der Hosette,weiche num noch kieiner geworden 1ist.
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