Nr.9661. Der Phantom-Kartentrick .
Utensilien:

[Eine Staffelkarte, welche auf der Vorderseite drei und auf der an-
deren Seite eine Karte darstellt.

Eine x-beliebige Pointkarte, z.B. Treff-Zehn.

Vorbereitungen:

Dem Spiel werden dieselben Bilderkarten, welche sich auf der Vor-
derseite der prédparierten Karte befinden und ausserdem eine Pointkarte
z.B. Tretf-Zehn, entnommen. Die Bilderkarten werden hinter die Riicksei-
te, die Treff-Zehn auf die Vorderscite der Staffelkarte gelegt. Der
Kiinstler zeigt die Karten derart ficherartig vor, daBl die Zuschauer nur
die Staffelkarte und die Treff-Zehn i1ls vier Karten zu sehen bekommen. Um
die Tduschung zu erhdhen, sagt der Kiinstler:

«Sie sehen hier . . . " (nennt die Namen der vier Karten.)

Nun schiebt er die Karten zuscammen und steckt sie einem Herrn mit
den Worten:

«Darf ich Ihnen die vier Karten in die Brusttasche stecken?”
in dieselbe; dann nimmt der Kiinstler angeblich die vier Karten wieder aus
der Tasche heraus, tatsidchlich 148t er jedoch die beiden Bilderkarten in
dieser zuriick. Der Kiinstler breitet die herausgenommenen Karten ficherar-
tig aus und sagt:

«Hier sehen Sie abermals die vier Karten, bitte decken Sie ein Ta-
schentuch dariiber. "’

Dies geschieht und dreht der Kinstler unter Deckung desselben die
Staffelkarte um, sodall die Zuschauer beim Abnehmen des Tuches die Karo-
und die Treff-Zehn sehen. Nachdem der Kiinstler dies festgestellt hat,

bittet er den Herrn, in seine Tasche zu greifen und findet dieser die
beiden Bilderkarten darin.
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